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PARA OS MAIS PEQUENINOS

O ARANH
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1CO ‘MOLENGO

E todos os filhos da senhora
Aranha s6 aguele saira
aselm tdo madrago.

Era caso falado a sua
enorme preguica. Seus
pals haviam construido,

com muito trabalho, uma teia
resistente, muito bem oculta num
canto do celeiro. Por mais que a poria
se abrisse, nada prejudicava a teiados
aranhdes, All apanhavam mdscas, mos-
quitos e outros bicharocos, com que
enchiam as barriguinhas.

Por 1880, calculem qual nao seria o
desgdslo da senhora Aranha, ao ver
que o seu filtho g6 cuidava de passear
pela casa e baloicar-se num fio, A
respeito de ter juizo e pregparar-se
para a luta pela vida... ndo havia

Por MANUEL FERREIRA

Cresceu e, continuando ralaco, a bi-
charada do celeiro pds-lhe o nome de
«Molengor.

Um dla, o pai, senhor Aranhdo, ez«
-lhe ver a convenizneia de arranjar
uma tela, nfio s6 para constituir fami-
1la, mas, também, para apanhar o mos-
quedo, Cansou-se o pai a dar conse.
lhos e o «Molengos resolveu aten-
dé-1os.

Dias depols, comecou a tecer 0 seu
abrigo. O plor foi que, em vez de o
fazer em sitio abrigado, escolheu a
soleira a porta, Claro estd que, na
primeira vez que o dono do celelro
all entrou, o aranhico leve de fugir,
para ndo flcar esmagado debalxo das
hotas do homem.

Nunca mais pensou.em fazer nova
teia, Por muilo que os aranhpes ge

esfalfassem, o
teimoso.

Um dia, fario de bons conselhos, re.
solveu fugir do celeiro. Mas pouco
durou a sua liberdade. Uma senhora
galinha que passava, meteu-o no pa-
pinho.

E nunca mais se soubs do aranhico,
que pagou com a vida a sua enorme
imprudéncia

«Molengos cabeceava

Seo«Molengos Livesseseguido o8 con-
selhos dos pais e.lecido a sua leia em
lugar seguro, ainda hoje viyia, muito
feliz, naquele velho celeiro.
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ARTIMANHAS
DO «JOCA>

Por VENUTRA

Joca, as vezes, errava

a conta na divisdo

e, como era preguicoso,

o manhoso,

entdo,
trocava

um algarismo qualquer
para depois parecer
dar bem na prova dos nove,

O madraco
assim remove,

y sem mais custo, o embarago.

| Dada a conta como certa,
sem

que ninguem
Ih’a reprove,

nunca mais € descoberta
a frapaca,

Assim passa,
vai passando

a conta errada
que o mesire ndo dd por pada,

Porém,
certo dia,
quando

o Joca,
assim & matroca,

fazia

a conta, a seu lado,
um companheiro encravado
com um problema custoso,
acabavd-o sempre errado
pelo que o Joca, vaidoso
da sua va espertesa,
debrucado

sobre a mesa,
lhe diz & boca fechada
e com um ar de cinismo:
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— «Meu tapado,

ndo vés nada!l

Se tu fosses mais esperlo,
frocavas um algarismo
(como eu costumo fazer)
e passava como cerio
porque o senhor
professor
sd apenas tira a provg

dos nove e ndo a vai Vér.. ¥
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Mas, nisto, com médo a sova
se cala,

perdendo a fala
e fica todo encolhido
comg s¢ o téfo da sala
sdbre éle houvesse caido,
porque vé o professor
logo sli, tio carrancudo
por detraz déle e tdo perto
que, decerto,
ouvira tudo,

O professor toma a conta;
logo 8 vé errada
e brada

a0 Joca que ndo reponta,
pois fica mudo,

enleado
e até cora
de vergonha:
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Minhas querid4s Abéihinhas

Temos, hoje, denfro o mosso cesti-
1Mo, 0 enapperons dos vazinhos de flo-
rés, agraddvel trabalho que as minhas
Abelhinhas vio, com certeza, achar
multo engragado 8 gue mesmo algumas
irdo j& comecar 80bre qualguer tecido
de algoddio.

0O desenho destacado de um vazinho
facilita o risco do bordado, pois assim
& 80 colocd-lo em cada canto e alter-
nar com tle 0 desenho da espiguilha,
feito em ponto pé deMBor.

Esta flcard mais bonifa se, em lugar
de bordarem apenas o conidrno, a en
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cherem com varias carreiras do
mesmo ponto.

A cir das florinhas & encarmada. A
das folhinhas € verde.

A espiguilha tem o conidrno prito

8 0 meio ¢ chefo com encarnado.

Claro estd que estas cdres podem ser
alteradas segundo a vossa fantasia;
éstas sio apenas uma sugesido da
vossa sempre grande amiga

Abelha Meésira.

- «Agora, _ J
dei-fe ¢o’a ronha!

Tu € que ndo foste esperto,

pois tinha-fe em boa conta

e ficaste descoberto.
Meteste-te em bom apuro!
Pois, de hoje para o futuro,
fards confas a dobrar

e todas fens de acertar
sem auxilio de ninguém/, ..»

(R EEEE RN TN N R R R R R

Ménines, reparem bem
o que acabo de coniar.
Esta historia
de arteirices
deveis também
vis gravar
na memoria
é recordar
p'la vida além.
Embustices,
astiicids ou trapalhices,
nao se devem praticar
nem, sequer, aconselhar
a ninguém.
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Neste jogo entram quantas pessoas queiram e joga-se apenas com um dado. O prémio pode ser constituide
por rebugados, amendoins, bonbons ou qualquer outra guloseima. Ao comegar o jogo, cada pessoa paga, & banca,
um rebucado, amendoim ou o que tiver sido escolhido para prémio. Tira-se & sorte para ver quem comegca.

3 —Paga uma unidade.
5 — Avanca até ao n.’ 12,
7 — Joga mais uma vez,
8 — Fica uma vez sem jogar.
11 — Avanga para o n.® 20,
13 —Paga duas unidades.
14 — Joga mais uma vez.
17 — Espera, até que todos os joga-
dores cheguem ao seu lugar
ou lhe passem a frente.

18 — Avanga até ao n.* 30.

21 —Fica duas vezes sem jogar.

22 — Joga mais uma vez.

23 — Paga duas unidades,

25 — Volta ao principio do jégo.

26 —Tira da banca uma uni-
dade.

28 — Espera, até que os outros par-
ceiros o agarrem.

29 — Joga mais uma vez.

31— Paga uma unidade e recua até
ao n.' 27,

35 —Fica trés vezes sem jogar,

36 — Joga mais uma vez,

38 — Recua até ao n.’ 27,

41— Paga trés unidades.

44 — Fica uma vez sem jogar,

45 — Ganha o jogo.
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meninas costureiras

Por VIRGINIA LOPES DE MENDONGA

8 duas Irmds, a Lulza e a Leo-
nor, nem léevaniaram a ca.
bega da costura, qnando a
sug armiguinha Mimti éntrou,
dizendo, admirada:
— «Entfio, com um dia 1o
_lindo, nfio vém brincar para
o fardim ?» — Conlinuando sempre a
coser, Luiza respondéu :— «Temos hoje
tarefa ; nfio podemos sair.»

E Leonor acrescentou: —«Jd onlem
trabalhamos todo o dla e levantamo-
-nos hoje ds sete horas da manh&, para
adlantarmos o trabalho.»

Estiracada numa cadelira de balougo,
a Mimi mostrou o seu edpanto:— «As
sete da manha?! As nove, ainda eu
estava ferradinha no sonols

—«Se soubesses o que estamos fa-
zendo, com certeza também gostarias
de nos ajudar.s

—«Vamos I& a ver se ¢ cousa qua
mereca & pena essa ésiafalr—e &

Mimi hio dava mosiras de grande inte-
régse pela taréla das amigas,
Mag a Luiza foi-lhe explicando:

— «lembras-te daguela pibrezinha
f (quem morreu, agora, o pal? Sfo
para eéla as camisas e vestidos que
egtamos fazendo.

Enfadada, a Mimi réetorquiu;— «Que
fdéa! A mae que The faca os fatos! N
seja desmaselada! L4 de casa, jd Ihe
manddmos dinheiro.»

—«A nossa mie também Ihe deu,
mas, coltada, tinha dividas... ¢ fol-se
iudo!

Ficaram sem ter que vestir »— disse
4 Luiza, muito condoida.

—«E porque & que ndo lhe mandam
alguns vestidos ja velhos? Sempre pou-
pavam trabalho.» —comentou, espevi-
tada, a Mimi.

Mas a Leonor atalhou, repreensiva:
— ¢NG5 nflo quéremos poupar trabalho,
pércebésie? E o0s nossos vestidos nao

Me sarviam. Ela ¢ muito mais baixa
gque nos ls

— «A mée que lhos arranje! e

Intencional, a Léonor tornou :— ¢N&0
0 pode fazer e sabes porqud ?»

— «Sei 14! — exclamon, aborrecida,
a Mimi, sempré balou¢ando-se na ca-
deira, com ar indolente.

Olhando-a fixamente, Leonor acudiu;

— «Porque quando era pequéna, niio
a habltuaram a trabathar., A nds nio
nos custa, A milezinha tem-nos ensi-
nado e,.assim, vamos praticando e ao
mésmo tempo vestindo os pobrézinhos
que tanto precisam.

A Luiza rematou o disgurso da irma
com eslas palavras:— «Ora, aqui tens
porque hoje nfio fomos brincar para o
jardim.»

A Mimi deu um suspiro abalado,

— ¢Visto {s8o, — disse, com ar resi-
gnado, — também vou frabalhar com
VOores.s

~ «Bem me parecia gque te havias de
resolver, — ¢ a Lulza éntregou-1he um
dos vestidos.—Faze ai essa hainha.»

Muito desajeftada, a Miml deu uns
ponlos no tecldo.

«Ela, que ponlarelos! Isso nio
pode aproveitar-sé & dinda atrazas
mals o trabalho s — exclampu a Leonor,

- «Coltada, ela nilo sabe l» — atalhou
o irmi.

{Continua na pigine §)
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Solucdo do

A mio do jogador N° 3 ¢ um
«flush» de espadds. Ganha, pottanto,
aos seus companheiros de j8gdo. As
suas cartas sio o 4, 6, 10, rei e
rainha de espadas,

A sua mao ndo podia ser:

a)— Uma sequéncia, pois, se fosse,

-perderia, em_virtude ‘da "m0 ¢) — £ «{ISH “Seh" SEF < T0jaD,

. OK E-R”

problema é€nunciado

do jogador N.” 4 ser mais
forte, ou seja superior.

b) — 4 carfas. porque os jodos, ou,
melhor, as maos & vista, mos-
tram uma de cada série das
diferentes caftas do jogo,
inclufndo'és e rei.

ORIGINAL

na pagina 8

porque, se f0sse éroyal» nao
podia fer um 4 4 vista,.

d) = Nio & um «fulls, porque, para
isso, seria necessdrio que
éle tivesse na sua mio mais
um 4 e os trés restantds

estdo,.. . vista, pas_ outras

maaqs.




NO REINO DOS BICHOS

(DESENHOS PARA COLORIR)

O Pim-Pam-Pum, no intuito de proporcionar diversdes instrutivas, sos seus fieis lejtores, inaugura
hoje esta nova seccio: NO REINO DOS BICHOS. Em nimeros sucessivos serao publicados alguns
desenhos, representando animais exdticos, Nas notas que os acomparham, encontrardo ligeiros dados
acérca dos bichos. -

Destinados a serem coloridos pelos nossos amiguinhos, os desenhos tém ndimeros que indicam a cor
respectiva. Para isso, nas referidas notas, seréio publicados todos os esclarecimentos.

Querendo, poderdo recortéd-los, coleccionando-0s num album,

E' assim que o Pim-Pam-Pum procura interessar os seus leitorzinhos, recreando-os e instruindo-os.

E em breve novas surprésas surgirdo,

Por agora, preparem os ldpis de cor,.,

FAISAQ

O faisfdio & uma linda ave, da familia dos fa!iuécaos que
vive nos bosques. A sua carne ¢ muito apreciada mas chagu
a causar pena sacrificar, para deleits do nosso paladar, um
animal {do lindo, Varledade das mais belas, o faisfio doirado,
originario do Orlente, § uma maravilha de ¢ér. A cauda e as
extremidades dus asas (1) sdo castanhas, O peito, parte do

corpo e da cauda (2), vermelho.vivo ou carmezim. O pes-
coco & verde com listas brancas, A regido 5 é desenhada O desenho represenfa duas cobras de capélo, najas ou

a azul celeste. Cabeca amarela, serpentes de dculos, espécie de animais dos malis terri-
g veis da humanidade.
P Mata, quasi instantaneamente, com o seu veneno, mi-
A lhares de pesspas por ano, na India. A naja e o tigre real
AVE W P 80 os maiores flagelos daquela pobre gente.
ﬁ/ 28 . Contudo, alguns indis, conseguem fascind-la, encan-
DO {{J “ 7 ta-la, a0 som de ung pifaros e gaitinhas que tocam. Déste
. / /3 modo, por meio da musica, conseguem das najas tudo que
PARAISC [’ desejam. i
- As paries marcadas a 1, levardo cor castanha; 3, verde;
: o 4, marela e 5, azul-claro. O corpo da cobra de capélo é um
conjunte de todas aguelas cdres,

PEIXE ESTRELA
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Aqui t#m, os meus meninos, a mals linda ave que
existe.
E' possuidora duma plumégem divinal e habita as re.
gides dos traplcos. :
Pequena e gracil, a Ave do Paraiso encanta pelo con- -
junio de cores. A cauda, que é 0 seu principal ornamento, O mar glauco e sem {im, tem, nas suas profundidades
¢ composia de penas amarelas, brancas, cinzentas, azuis, | de mistério, curiosos examplares de animais.
encarnadas e verdes, em maravilhosa profusio. | All, caso interessante — existem plantas que sdo quésl
Sobre o0s olhos, vi-se uma pequena mancha castanha. | animais e animais que t#m aspecto de plantas.
Os espacos marcados com o n.° 1 t8m esta cdr. O corpo, as ! 0 desenho de hole representa o peixe-esiréla. Reparem
asas e a cauda sfio encarnados. O espaco designado com o i nas estrelinhas do ventre.,.
n.* 3, deve ser colorido a verde e com o n,’ §, a amarele. O n.° 1 indica a cdr castanha, o n.° 2 a encarnada, que
O pescogo da linda ave é azul celeste, l rodeia a bdca, o n.° § & azul-clare que & o dorso,




Eis aqui um <Poker» deveras singular;

Quatro jogadores abateram as suas cartas, O jo-

procurem adivinhar quais s#o as quatro, restantes, que

éle conserva ocultas.

N#o esquegais que a sua mao € mais forte do que

gador N.° 5 anuncia que a sua mio bate todas as{as dos seus companheiros. Examinai bem os jogos e
outras, mas, entretanto, ndo mostra sendo uma das|dizei, depois, se as do centro, isto é: — as do jogador
N.” 3, s#io constituidas por uma sequéncia, por 4 cartas,
Se os nossos amiguinhos sabem jogar ao <Poker»,|por um «flush», por um «royal flush» ou por um «full,

(Vér a solug¢cdfio na pagina 6)

suas cartas,

AS MENINAS
COSTUREIRAS

{Continkagdo da pdgina 6)

— «Ninguém me ensinou! Ndo sei
fazer melhor I» — Balbuclava, atrapa-
Ihada, a improvisada costureira, cheia
de boa vontade. Entdo, a Luiza pegouna
bainha e comecou a fazd-la, dizendo:

— s«Hoje vés comose faz, paraaoutra
vez, j4 sabes. Queres ser minha disci-
pula ?»

— «E8 180 boa para mim !» exclamou
a Mimi, abracando-a. Envergonhada, a
Leonor confessou:— «Eu ¢ que ie fiz
arreliar um bocadinho, mas lu ndo me
queres mal por isso, nfo?» Ao quea
Mimi respondeu: — «A culpa é minha,

ADIVINHA

Sou utensilio vulgar,

em lar rico ou pobre usado.
Flor, sou facil de enconirar
num primaveril noivado.

que ndo sou ulil para nada, Mas pro-
meto vir a sé-lo. Segulrei o exemplo
que vocis me dao.s

E assim se arranjou oulra menina
costurelra, porque ja no dla seguinte
a Mimi, muito briesa, se levaniou tao
c¢tdo como as amigas ¢ em pouco
tempo se lornou, habil e acliva para
as' ajudar nas suas obras de 'caridade.

Fim

Circulos giratérios

Meus meninos, déem um ligeiro mo-
vimento de rotag¢io ao desenho aclma.
Verdo, Imediatamente, todos os cir-
culos em movimento, com grande
velocidade.




